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H 4+ 10min
Die Herde ist friedlich auf der Wiese. Welcher Bauer wird am
geschicktesten darin sein, moglichst viele Tiere in seinem
Bauernhof zu versammeln? DafUir braucht man Mut und
muss pro Spielrunde méglichst viele Tiere aufdecken ... aber
Vorsicht: Wenn zwei Karten mit demselben Tier aufgedeckt
werden, kehren alle Tiere zurtick auf dlie Wiese!

Spielziel: Der Spieler zu sein, der die meisten Tiere in
seinem Bauernhof hat.

Spielvorbereitung:




1. Jeder Spieler wahlt eine Bauernhofkarte und legt sie vor
sich ab.

2. Die Herdenkarten werden gemischt und verdeckt als
Stapel in die Mitte des Tisches gelegt: das ist die Herde.

Spielablauf:
Der Spieler, der zuletzt einen Bauernhof besucht hat,
beginnt. Dann wird im Uhrzeigersinn weitergespielt.

Spielrunde:

Zu Beginn jedes Zuges muss der aktive Spieler eine
Herdenkarte aufdecken: Er dreht eine noch nicht
aufgedeckte Karte (verdeckt) um und legt sie Uber seine
Bauernhofkarte.

Dann enfscheidet er, ob er weitermacht oder aufhort.

- Wenn er weitermacht, er wahlt eine neue Karte aus der
Herde, verdeckt oder bereits aufgedeckt, und legt sie Uber
seine Bauernhofkarte.

- Hat der Spieler dann 2 Karten mit demselben Tier Uber
seinem Bauernhof liegen (unabhangig von der Anzahl)...
Pech! Die Tiere streiten sich! Die in diesem Zug
gesammelten Karten werden offen in die Herde
zurlickgelegt und sein Zug endet sofort.

- Hat der Spieler ein anderes Tier als das bereits
gesammelte, Gllickwunsch! Er darf erneut entscheiden,
ob er weitermacht (und diesen Schrift wiederholt) oder
aufhort.

- Wenn er aufhdrt (nach 1, 2 oder 3 Karten), schiebt er die
gesammelten Karten unter seine Bauernhofkarte. Jedes
Tier bringt am Spielende 1Punkt.

Dannist der néchste Spieler an der Reihe.



Wahrend eines einzigen Zuges kann ein Spieler keine
Karten sammeln, die dasselbe Tier zeigen, unabhdngig
von der Anzahl.

Es gibt 3 verschieclene Tiere, daher ist es nicht mdglich,
mehr als 3 Karten zu sammeln. Wenn ein Spieler 3 Karfen
mit 3 verschiedenen Tieren sammelf, muss er aufhéren.

Die Kaputtes-Gatter-Karten: F_} ﬂ

Qh nein, das Gatter ist kapuftund = _= e
die Tiere entlaufen! =
Wenn der aktive Spieler wahrend

seines Zuges eine Kaputtes-Gatter-Karte aufdeckt, werden
alle aufgedeckten Karten (in der Herde oder Uber seinem
Bauernhof) sowie die Kaputtes-Gatter-Karte aus dem Spiel
entfernt.

Wenn zu diesem Zeitpunkt noch keine Karte aufgedeckt
war, entlauft kein Tier: Nur die Kaputtes-Gatter-Karte wird
entfernt.

Der aktive Spieler beginnt seinen Zug erneut, damit das
Spiel weitergehen kann.



Spielende:

Das Spiel endet,

- wenn keine Karten mehr in der Herde liegen

oder

- wenn nur noch aufgedeckte Karten in der Herde liegen.
Die Bauernhofkarten der Spieler werden links auf dem
Tisch Ubereinander gelegt. Jeder Spieler legt anschlieend
alle Tiere, die er gesammelt hat, in einer Reihe vor seinen
Bauernhof, wobei jede Karte die vorherige leicht Uberlappt.
Der Spieler mit der I&ngsten Tierreine wird zum Sieger
erklart: Er hat die meisten Tiere gesammel!
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